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REGLEMENT OFFICIEL DE BASKETBALL 2000

A - SIGNALX DES ARBITRES

A - SIGNAUX DES ARBITRES

A.1  Les signaux des mains illustrés dans ces régles sont les seuls signaux
officiels. Ils doivent étre utilisés par tous les arbitres lors de toutes les
rencontres,

A2 1l est important que ces signaux soient également bien connus des
officiels de la table de margue.
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IV. VIOLATIONS
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V. SIGNALER UNE FAUTE A LA TABLE DE MARQUE (3 DEMARCHES)
DEMARCHE 1 - NUMERO DU JOUEUR
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DEMARCHE 2 - TYPE DE FAUTE
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DEMARCHE 3 - NOMBRE DE LANCERS FRANCS ACCORDES
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VI. ADMINISTRATION DES LANCERS FRANCS (2 DEMARCHES)

DEMARCHE 1 - DANS LA ZONE RESTRICTIVE
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DEMARCHE 2 - EN DEHORS DE LA ZONE RESTRICTIVE
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Figure 15 Signaux des arbitres
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